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Przeprowadzonej podczas zajęć otwarych 
1. Temat: Kodowanie z robotem. Ozobot- Podróżnik. 

Zajęcia z wykorzystaniem narzędzi TIK. 

2. Cel ogólny: Napisanie krótkiego program dla Ozobota, którego zadaniem będzie pokonanie trasy z Polski poprzez Francję do Grecji z wykorzystaniem platformy ozoblokly.pl-EduSens oraz kodowania na papierze.

3. Cele operacyjne:

Uczeń  
· Potrafi zaprogramować robota Ozobota.

· Wie, że reakcja robota jest zależna od wyglądu trasy, którą się przemieszcza.

· Potrafi szukać różnych sposobów rozwiązania napotykanych problemów.

· Wie, jak poruszać się po platformie ozoblokly.pl.

· Wie jak stworzyć skrypt, uwzględniając podane warunki.

· Stara się współpracować w zespole, uczestniczy w rozdzieleniu zadań, a następnie ich realizuje.

· Potrafi odnaleźć na mapie Polskę oraz wybrane kraje europejskie.

4. Metody: poszukujące, podające, praktycznego działania

5. Formy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

6. Środki dydaktyczne: robot Ozobot, laptop z internetem, monitor interaktywny, smartfon, mapa Europy, flamastry, kartki z puzzlami,

7. Przebieg zajęć:

7.1 Czynności organizacyjne ( 5 min.):

- sprawdzenie obecności uczniów

- rozkodowanie przez uczniów tematu zajęć ukrytego w kodzie QR

- podanie przez nauczyciela celu zajęć oraz na co będę zwracać uwagę 
7.2 Część właściwa (30 min.):

N:Pokazuje uczniom robota, mapy i kartki, pyta czy wiedzą o czym będą dzisiejsze zajęcia?

N: Wspólnie odbędzie się podróż po Europie, ale zanim to nastąpi musicie ją lepiej poznać

N: Dom podróży wykorzystamy także robota Ozobota- waszego przyjaciela.

N: Odszukajcie na mapie Europy Polskę, rozpoznajcie inne kraje europejskie, wskażcie Francję, Wielką Brytanię, Grecję i Czechy. 
N:Podzielę was teraz na 4 grupy. Każda z grup dopasuje puzzle- kontury wybranych krajów ( Materiały pomocnicze) .

N: Puśćcie po konturach przydzielonych państw roboty ( jeśli elementy zostały prawidłowo spasowane robot powinien swobodnie przejechać po całym konturze danego kraju).

N: Aby osiągnąć ostateczny cel naszych zajęć będziemy teraz pracować indywidualnie na laptopach na platformie ozoblokly.pl-EduSense

N: Korzysta z monitora i przypomina uczniom jak pracuje się na platformie. Po czym wyznacza im zadanie:

Zadanie 1 z laptopem:

Uczniowie - Poziom 2 programu: Zakoduj przejazd z Polski do Grecji przez Francję.

N: Pokazuje jakich sekwencji użyć, aby rozwiązać zadanie

- kalibracja i załadowanie programu przez Ozobota (liderzy grup), 

- pozostali uczniowie przyklejają na ułożonych wcześniej puzzlach państw właściwe flagi oraz zabytki.

- prezentacja zadania z użyciem Ozobotów (omówienie) 

7.3 Podsumowanie (10 min.):

N: Ocena pracy uczniów, wysiłku włożonego w wykonywanie zadań.

U: Samoocena ucznia poprzez wybór karteczek w kształcie Ozobota: 

- Umiem kodować- wybiera karteczkę zieloną

- Jeszcze muszę trochę poćwiczyć kodowanie- żółta

- Boję się kodowania, nie wiem o co chodzi- czerwona.

7.4 Zadanie domowe: Rozkoduj hasło wg podanego szyfru.

7.5 Pożegnanie, prace porządkowe.

